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Introduccion

cQUE SIGNIFICA MODELO DE 3 CAPAS?
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El modelo de 3 capas, también
conocido como arquitectura de tres
capas, es un patron de disefio
utilizado en el desarrollo de
software.

Propone estructurar y organizar
toda una aplicacion o sistema a
partir de 3 niveles bien distinguidos.
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Introduccion

VISTA

LOGICA

DATOS



Capa de vista

o Refiere a las partes de una aplicacion que se encargan de la
presentacion y visualizacion de la informacion.

o Eslainterfaz del usuario.
o Se encarga de la visualizacion e interaccion con el usuario.

o Seimplementan los elementos visuales (formularios, botones y tablas,
etc.), y se maneja la interaccion traduciendo acciones en eventos que
se envian a la ldgica de negocio para su procesamiento.
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Capa delogica

o Refiere a las partes de una aplicacion que se encargan de procesar la
informacion y aplicar las reglas de negocio.

o Sufuncion principal es gestionar la logica de la aplicacion.

o Interpreta las solicitudes y ejecuta las operaciones necesarias
(calculos, validaciones y manipulacion de datos).

o Actua como intermediaria entre |la capa de vista (presentacion) y la

capa de datos.




Capa de datos

o Refiere a las partes de una aplicacion que se encargan de la gestiony
persistencia de la informacion.

o Proporciona acceso a las diferentes fuentes o bases de datos.

o Se encarga de manejar las operaciones relacionadas con el
almacenamiento, recuperacion, actualizacion y eliminacion de datos.

o Abstrae los detalles especificos del almacenamiento y permite que la
l6gica interactue con los datos sin conocer la implementacion
subyacente.
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Estas ventajas hacen que el modelo
de 3 capas sea una prdctica
recomendada en el desarrollo de
software, favoreciendo la calidad, la
eficiencia y la sostenibilidad a largo
plazo de las aplicaciones.

De alguna forma, contribuyen a la
reusabilidad y extendibilidad del
software, dos factores que hemos
definidos como fundamentales en la
materia.
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¢;Para que usar este modelo/patron?

o Mejora la organizacion de un proyecto.

o Permite la separacion de responsabilidades.
o Facilita de mantenimiento.

o Permite la reutilizacion de codigo.

o Favorece la escalabilidad.

o Simplifica la tarea de testing.




¢;Para que usar este modelo/patron?

o Las capas permiten pensar las soluciones de software,
organizando y separando las responsabilidades.

o Para que este modelo derive en una solucion de software v

de calidad, es indispensable que la comunicacion entre
capas sea clara y concreta.

Estas ventajas hacen que el modelo
de 3 capas sea una prdctica
VISTA recomendada en el desarrollo de
software, favoreciendo la calidad, la
eficiencia y la sostenibilidad a largo
plazo de las aplicaciones.
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Modelos relacionados

o Elmodelo de 3 capas puede denominarse de diferentes
maneras segun el contexto.

v o Capadevista
o Capa deinterfaz de usuario

o Capa de frontend

Existen diversas alternativas o Ca Pa de prese ntacion
diferentes pero relacionadas al

modelo de 3 capas. O Capa de |(')glca

Una gran cantidad de estos modelos o Ca pa de a P licacion
alternativos son propuestos para la

construccion de soluciones de o Ca pa de control
software centradas en la web.

o Capa de servicios

o Capa de datos
o Capa de persistencia

o Capa de acceso datos

o Capa de modelado de datos
jueves, 2 de octubre de 2025 10




Aplicacion sin hacer uso de modelo de tres capas

o Asuma una aplicacion con interfaz grafica que permite

o Ingresar texto en un textArea.
o Cifrar el texto ingresado en dicho textArea.
o Guardar el texto cifrado o no en un archivo de texto.
o Leer el Ultimo texto almacenado en un archivo de texto.
w 1= CifrarTextoSinCapas iA codear!
> By JRE System Library [JavaSE-22] Analizar el escenario
v i sic propuesto en el
v i (default package] codigo fuente

> 4] VentanaCifrador.java disponible

o Consulte el codigo fuente en:
https://github.com/tecnologiadeprogramacion/cifrador-texto-sin-3-capas

jueves, 2 de octubre
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Aplicacion usando modelo de tres capas

o Asuma una aplicacion con interfaz grafica que permite

o Ingresar texto en un textArea.
o Cifrar el texto ingresado en dicho textArea.
o @Guardar el texto cifrado o no en un archivo de texto.
o Leer el Ultimo texto almacenado en un archivo de texto.
iA codear! W E CifrarTextoConCapas
Analizar el escenario > B JRE System Library [JavaSE-22]
propuesto en el v (B src
cédigo fuente v Hf datos
disponible 5> [J] ManejadorArchivo.java
v B logica
5> [J] LogicaCifrador.java
v B vista

5 [J] VentanaCifrador.java

o Consulte el codigo fuente en:
https://github.com/tecnologiadeprogramacion/cifrador-texto-con-3-capas
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Fin de la presentacion.
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o Cifrador rudimentario de texto sin modelo 3 capas. Repositorio TdP en GitHub.
https://github.com/tecnologiadeprogramacion/cifrador-texto-sin-3-capas

o Cifrador rudimentario de texto con modelo 3 capas. Repositorio TdP en GitHub.
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